HIVATALOS PETANQUE SZABALYKONYV
Alkalmazhato a FIPJP tag Nemzeti Szovetségeknél
(magyar forditas)

ALTALANOS SZABALYOK
1. § A csapatok osszetétele

A pétanque jatékban:

e 3 jatékossal szemben harom jatékos jatszik (triplett)

Ezen feliil jatszhat6 még az alabbi felallasokban is:

e 2 jatékossal szemben két jatékos (duplett)

e | jatékossal szemben egy jatékos (egyéni)
Triplett felalldsban minden jatékos 2 golyoval rendelkezik.
Duplettben és egyéniben minden jatékos 3 golyoval rendelkezik.
Minden maés felallas tilos.

2a. § A versenygolyok jellemzoi

A pétanque jaték a F.I.P.J.P. altal elfogadott, és a kovetkezd kritériumoknak megfeleld
golyokkal jatszhato:

1) A golyoknak fémbdl kell késziilniiik.

2) A golyok atmérdje minimum 7,05 cm és maximum 8 cm.

3) A golyok stlya minimum 650 gramm és maximum 800 gramm.

A sajat, specifikus versenyeiken a 11 éves vagy anndl fiatalabb jatékosok hasznalhatnak
hivatalos gyartotol szarmazo, 600 grammos 65 mm atmérdji golyokat.

A gyartd cégjelzését (a gyartod jele) és a sulyt a golyoba kell vésni, és ezeknek mindig
olvashatonak kell lennitik.

A jatékos csaladnevét, keresztnevét (vagy monogramjat) is a golyoba lehet gravirozni, ahogy
kiilonbozd logdkat vagy hasonlo részleteket is a gyartdi specifikéacio alapjan.

4) A golyok iiregesek, és nem tartalmazhatnak semmilyen anyagot sem, mint pl. 6lmo,
homok, higany stb. F6 szabaly, hogy a golyok nem lehetnek hamisitottak, a gyartoi
megmunkalds utdn atalakitottak, modositottak. Fontos, hogy a golyokat megolvasztani,
hogy az eredeti keménységiik megvaltozzon, tilos.

2b. § Biintetés szabalytalan golydk esetén

Azt a jatékost, amelyik megszegi a 4) pontban leirtakat azonnal kizarjdk a versenybdl,
csakligy, mint csapattarsat vagy csapattarsait.



Ha a goly6 nem ,,hamisitott”, de kopott vagy hibasan megmunkalt, a vizsgalat soran nem felel
meg, vagy nem elégiti ki az 1), 2) és 3) pontban felsorolt normakat, a jatékosnak ki kell
cserélnie. A jatékos az egész szettet kicserélheti.

E harom pontra vonatkozé reklamacioikat a jatékosok csak a jaték kezdete elott vethetik fel.
Ez minden jatékos érdekében all, azért, hogy biztositsa, hogy mind a sajat mind pedig az
ellenfél golydi megfeleljenek a fent emlitett szabalyoknak.

A 4) pontra vonatkoz6 reklamacidk a jaték soran barmikor felvethetok, de csak két menet
kozott. Azonban, a harmadik menet utdn, ha az ellenfél golyodjara tett reklamacio

megalapozatlannak bizonyul, a reklamalt csapat eredményéhez harom pontot hozza kell adni.

A jatékvezetd vagy a versenybirdsag barmikor kérheti egy vagy akar tobb jatékos golyojanak
vizsgalatat.

3. § A hivatalos célgolyo
A célgolyok (célgolyok) fabdl, illetve miianyagbol késziilhetnek, a gyarto jelzését viselniiik
kell, a F.I.P.J.P. altal elfogadottnak kell lenniiik ¢s meg kell felelniiik a vonatkozd
eléirasoknak.
Atméréjitk 30mm lehet (tolerancia +/- 1mm).

Sulyuk 10 és 18 gramm kozétt Iehet.

A célgolyok festése engedélyezett, de sem a festett, sem a fa célgolyd nem lehet magnessel
felveheto.

4. § Versenyengedélyek
A verseny megkezdése eltt minden jatékos koteles bemutatni a versenyengedélyét, vagy a
szovetség szabalyaitdl fliggden, egy, a személyazonositasra alkalmas dokumentumot, amely
azt is bizonyitja, hogy a szovetség tagja.
JATEK
5. § A szabalyos jatékterek
A pétanque jaték minden teriileten jatszhaté. Mindazonaltal a rendezdbizottsag vagy a
jatékvezetd dontése alapjan a csapatok jatszhatnak kijeldlt palyan. Ebben az esetben a palya

minimalis mérete a nemzeti bajnoksagokon €s a nemzetkdzi versenyeken 15 x 4 méter.

Egyéb versenyeken a szovetségek engedélyezhetnek mas méreteket is, de a palya nem lehet
kisebb, mint 12m x 3m.



A jatéktér barmennyi kotéllel kijelolt palyat magaba foglalhat. A kotelek mérete nem
zavarhatja, befolyasolhatja a jatékot a verseny soran. Ezek, a palyakat hatarol6 kotelek nem
veszteségvonalak, kivéve a palyak végénél és a jatéktér kiilsé oldalain.

Amikor a jatéktereket egymas mogé, targyiasult elvalasztads nélkiil helyezték le, a palyakat
hatarol6 hats6 vonalak a veszteségvonalak.

Ha a jatékterek akadalyokkal vannak elvalasztva, ezeknek a jatéktér kiilsé vonalatdl minimum
1 méterre kell lenniiik.

A jatszmak 13 pontosak, de a csoportok és kvadrazsok lehetnek 11 pontosak is.

Egyes versenyek megrendezhetok iddlimit alkalmazéasaval. Ezeket a versenyeket mindig
olyan kijelolt palyakon kell jatszani, amelyeknek minden, a palyat hatarold vonala
veszteségvonal (zart palya).

6. § A jaték kezdete — a kezd6korre vonatkozé szabalyok

A jatékosok sorsoldssal dontik el ki valaszt jatékteret, — amennyiben azt nem a szervezdk
jelolik ki - és dobja ki eldszor a célgolyot.

Ha a rendezdk palyat jeloltek ki, a célgolyot ezen kell kidobni. Az érdekelt csapatok nem
mehetnek mas palyara a jatékvezetd engedélye nélkiil.

A kezdés jogat nyerd csapat barmely jatékosa kivalasztja a kezddpontot, és a f6ldon egy kort
rajzol vagy helyezi el a kort oly mddon, hogy abba minden jatékosnak a labai egészében
belehelyezhetdek legyenek. A kor atmérdje nem lehet kisebb, mint 35¢cm és nagyobb mint 50
cm.

Elére gyartott kor esetén, annak merevnek, mig belsé atmérdjének 50 cm-nek kell lenni
(Tolerancia +/- 2mm).

Az 0Osszehajthatd korok kozil az FIPJP altal jovahagyott modellek elfogadottak, kiilon
figyelmet forditva azok merevségére.

Amennyiben a rendezdk szabalyos vagy jovahagyott dobokordket biztositanak, a jatékosok
kotelesek azokat hasznalni.

Ugyancsak el kell fogadniuk az ellenfél altal javasolt szabalyos, az FIPJP altal jovahagyott
merev vagy Osszehajthato koroket is. Ha mindkét csapat rendelkezik ilyennel, akkor annal a
csapatnal van a valasztés joga, aki a sorsolast nyerte.

A dobokort ugy kell felrajzolni (vagy elhelyezni), hogy az legkevesebb egy méterre legyen
barmilyen akadalytol, ¢s legalabb 1,5 méterre mas jatékban 1évo kortdl vagy célgolyotol.



A kor belsejét a teljes menet soran lehet tisztitani, de a menet végén eredeti allapotaba kell
visszaallitani.

A labaknak teljesen a koron beliil kell elhelyezkedniiik, anélkiil, hogy hozzaérnének a
sz¢léhez. Nem hagyhatjak el azt, és a labat nem szabad felemelni, amig az eldobott golyo
foldet nem ér. Semmilyen mas testrész nem érintheti a koron kiviili teriiletet. Ezen szabaly
megsértése bamely jatékos esetében a 35.§-ban eldirt biintetést vonja maga utan.

Kivétel, akik also végtagjaikon sériiltek. Nekik engedélyezett, hogy csak egyik labuk legyen a
kor belsejében, a masik labuk viszont nem lehet a korbe helyezett lab el6tt. Azoknak a
jatékosoknak, akik toloszékbdl dobnak, a szék legalabb egyik kerekének (a dobd kéz

felélinek) a koron beliil kell lenni.

Ha egy jatékos felveszi a kort annak ellenére, hogy még maradtak megjatszhato golyok, a kort
vissza kell helyezni a helyére, de ebben az esetben csak az ellenfél jatszhatja meg golyoit.

A kor nem érvénytelen teriilet.
A kort minden esetben meg kell jeldlni a célgolyd kidobasa el6tt.

A csapat, amely a célgolyot kidobja, koteles a hasznalatban 1évo kor kozelében minden mas
kort eltiintetni/eltordlni.

Az a csapat, amely a célgolyo kidobasanak jogat elnyerte — akar sorsoldssal, akar, mert az

el6z6 menetet megnyerte — csak egy probalkozdshoz van joga. Amennyiben ez
eredménytelen, a célgolyd a masik csapathoz keriil, amit a jatéktéren szabalyos pozicioba kell
elhelyeznie.

Amennyiben a célgoly6t nem szabalyos pozicidoba helyezte a masik csapat, az a 35.§-ban
eldirt biintetést vonja maga utan azzal csapattaggal szemben , aki a célgolyot lerakta.

Ismételt szabalysértés esetén az egész csapat kapja a figyelmeztetést, amelyet adott esetben
hozzaadnak a korabban kapott figyelmeztetd lapokhoz.

A célgoly6 kidobasa a csapat egy jatékosa altal nem jelenti azt, hogy ennek a jatékosnak kell
kezdeni a jatékot.

A jatékosoknak meg kell jelolniiik a célgolyd kezdeti helyzetét, majd minden azt kovetd
elmozdulds utan annak 1) helyét is. Nem fogadhaté el reklamécidé olyan célgolyoval
kapcsolatban, ami nem volt megjeldlve, a bir6 csak a célgolyd aktudlis helyzete alapjan
hozhat dontést.

7. § A célgolyo (célgolyd) kidobasanak érvényes tavolsagai

A célgoly6 kidobasa akkor érvényes, ha:
1) A dobokor belsd szElétdl a tavolsaga: minimum 6 méter €s maximum 10 méter az
ifjisagiaknal és a felndtteknél A fiatalabb versenyzoknek szervezett versenyeken
kisebb tavolsagok is alkalmazhatoak;



2) A dobokdr minimum egy méterre van minden akadalytol, ¢és legalabb 1,5 méterre mas
jatékban 1évo kortdl vagy célgolyotol;

3) A célgolyé minimum 50 centiméterre van minden akadalytol, a palya végétol, és 1,5
méterre mas jatékban 1évo kortdl vagy célgolyotol (Megjegyzés: semmilyen minimum
tavolsag nincs eloirva a palydkat elvalaszto vonalak, illetve a palydak szélénél
talalhato veszteségvonalak tekintetében);

4) A célgolyo lathatod azon jatékos szamadra, akinek labai a kor belsejében vannak, és teste
teljesen egyenes. Vita esetén a jatékvezetd fellebbezés nélkiil eldonti, hogy a célgolyo
lathato-e.

A kovetkezd menetben a célgoly6t abbol a pont koré rajzolt vagy helyezett korbdl dobja a
jatékos, ahol a célgolyod az el6z6 menet végén volt, kivéve a kdvetkezo eseteket:
— ha igy a kor valamely akadalytol kevesebb, mint 1 méterre, mas jatékban [évo kortol
vagy célgolyotdl pedig kevesebb, mint 1,5 méterre lenne;
— a c¢lgolyo kidobasat nem lehetne minden szabalyos tavolsagra elvégezni.

Az elsO esetben a jatékos a kort az akadalytol vagy kérdéses targytol szabalyos tavolsagra
rajzolja.

A masodik esetben a jatékos hatrébb mehet annak vonaldban, ahol a célgolyo volt, a dobas
maximalis tdvolsaganak eléréséig. Ez a lehetdség csak akkor adott, ha a célgolyé nem dobhatd
barmilyen irdnyban, a maximalis tavolsagra.

Amennyiben a célgolyd nem a fent meghatarozott feltételek szerint lett kidobva, a célgolyot
az ellenfél helyezi el szabalyos pozicioba a palydn, melyet megeldzden sziikség esetén
hatrébb viheti a kort az el6z6 bekezdésben leirt feltételek szerint, amennyiben az ellenfél altal
korabban hatrébb helyezett korbdl nem lehetne a célgolyot maximalis tavolsagra kidobni.

Minden esetben az elsé golydt az a csapat jatssza meg, amely a célgolydt elvesztette, mert azt
nem tudta szabalyos mddon kihelyezni.

Annak a csapatnak, amely a célgolyd kidobasanak jogat elnyerte, maximalisan egy perce van

ezt megtenni. Az a csapat, amely ellenfele sikertelen kisérlete utdn kapja meg a jogot a
célgolyo elhelyezésére, koteles azt azonnal megtenni.

8. § Az eldobott célgolyd érvényessége

Ha a kidobott célgolyd megall a jatékvezetd, egy ellenfél, nézd, allat vagy barmely mozgd
akadaly miatt, Gjra ki kell dobni.

Ha a kidobott célgolyd egy csapattars miatt all meg, azt at kell adni az ellenfélnek, amely azt
szabalyos helyzetbe kell, hogy lerakja.



Ha a célgoly6d eldobésa utan egy els6 golyo is jatékba keriil, az ellenfélnek joga van még

vitatni a

célgoly6 szabalyos helyzetét, kivéve, ha az ellenfél jatékosa helyezte ki a célgolyot a

masik csapat sikertelen kidobasat kdvetden.

Mielétt a célgolyot az ellenfél megkapja, hogy azt elhelyezze a jatéktéren, sziikséges, hogy

mindkét

csapat elismerje, hogy a célgolyd kidobasa érvénytelen, vagy hogy errdl a

jatékvezetd dontson.

Ha az ellenfél is eldobta az els6 golyojat, a célgolyd érvényesnek tekintendd és semmilyen
kifogéas nem fogadhato el.

9. § A célgolyo érvénytelensége a menet kozben

A célgoly6 a kovetkezd hét esetben érvénytelen:

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7)

Ha a célgoly¢ tiltott teriiltre mozdul, még akkor is, ha visszatér a palyara. A
célgolyd, ami a jatéktér hatarat jelolé vonal felett van, érvényes. Csak akkor
érvénytelen, ha teljes terjedelmében atlépte a jatéktér hatardt vagy a
veszteségvonalat, vagyis feliilrél ranézve nem takarja a vonalat. A tocsa, amin tszik
a célgolyo, tiltott teriiletnek szamit.

Ha még az érvényes teriileten van, de nem lathaté a korbdl a 7.§-ban leirtak szerint.
Azonban, ha a célgolyot egy golyo takarja, érvényes. A jatékvezetd jogosult a golyo
ideiglenes elvételére, hogy megallapitsa, lathato-e a célgolyo.

Ha a célgoly6 tobb mint 20 méterre (ifjisagiaknal és felndtteknél) vagy tobb mint 15
méterre (a fiatalabb versenyzOknél) illetve kevesebb, mint 3 méterre keriil a
dobokortol.

Ha a jaték kijelolt palyan zajlik és a célgolyd tobb mint egy, a hasznalt palya
oldalaval parhuzamos pélyan athalad vagy atlépi a palya végét.

Ha az elmozdult célgolyodt tobb, mint 6t percig nem talaljak.

Ha tiltott teriilet van a célgolyd €s a dobokdr kozott.

Ha id6limites jatékban a célgolyo elhagyja a kijeldlt palyat.

10. § Akadaly elmozditasa

Szigoruan tilos a jatékosoknak barmilyen palyan 1év6 akadalyt eltiintetni, elmozditani vagy
letaposni. Azonban a jatékosnak, aki a célgolyot eldobja, lehetdsége van felmérni a talajt az
esési ponton Ugy, hogy egyik golydjat maximum haromszor leejti. Tovabba a dobo jatékos
vagy csapattarsa egy darab nyomot eltakarithat, melyet egy korabban eldobott goly6 okozott.

A fenti

szabalyok megszegésével, tobbek kozott 1ovés eldtt a golyd eldtti takaritassal, a

jatékos a 35.§-ban leirt biintetéssel szankcionalhato.

11. § A célgolyo vagy golyé cseréje

A jatékosoknak tilos a jaték soran kicserélni a célgolyodt vagy a golydikat, kivéve az alabbi

eseteket:

1) Ha valamelyiket 6t percig nem talaljak.



2) Ha valamelyik eltorik. Ebben az esetben a legnagyobb darab helye szamit. Ha maradt
még megjatszhatd golyo, akkor azonnal, sziikség esetén mérés utan, ki kell cserélni egy
azonos vagy hasonlo atmérdji célgolyora vagy golyora a sériiltet. A menet végén az
¢érintett jatékos kicserélheti az egész szettet.

CELGOLYO
12.§ Eltakart vagy elmozdult célgolyé

Ha a menet soran a célgolyot egy falevél vagy egy darab papir eltakarja, ezeket el lehet
tavolitani.

Ha az allo6 célgolyo elmozdul, példaul a talaj lejtése vagy a sz¢l miatt, akkor vissza kell tenni
az eredeti helyére, amennyiben az meg volt jeldlve. Ugyanezt kell tenni, amennyiben az
célgolyot a jatékvezetd, egy jatékos, néz0, masik jatékbol szarmazéd golyd vagy célgolyo, egy
allat vagy barmi mas mozg¢ targy véletleniil mozditja el.

Ha a célgolyot egy a jatékban résztvevd golyd mozditja el, az érvényes.
13. § A célgolyo masik jatéktérre keriil

Ha egy menet soran a célgolyd egy masik palyara gurul érvényes, kivéve a 9.§-ban leirt
esetekben.

A jatékosoknak meg kell varniuk a masik palyan megkezdett menet végét, mieldtt befejezik a
sajatjukat.

A jatékosoknak, akikre ez a szabaly vonatkozik, tiirelemrdl és udvariassagrol kell bizonysagot
tenniiik.

A kovetkezé menetet a csapatok a nekik kijeldlt palyan kezdik. A kezd6kort a célgolyo altal a
palyan utoljara elfoglalt helyén kell megrajzolni gy, hogy megfeleljen a 7.§-ban leirtaknak.

14 § Szabalyok érvénytelen célgolyo esetén

Ha egy menet soran a célgolyo érvénytelen lesz, az alabbi harom eset lehetséges:

1) Ha mindkét csapatnak maradt megjatszhaté golydja, a menet érvénytelen, és a
célgolyét az a csapat kapja meg, amely az el6z6 menetben irta a pontot, vagy a
sorsolast nyerte;

2) Ha csak az egyik csapatnak maradt golyd a kezében, az annyi pontot kap, ahany goly6
még birtokdban van a jatékhoz;

3) Ha egyik csapatnak sincs tobb megjatszhatd golyodja, a menet érvénytelen, a célgolyot
pedig az a csapat kapja, amely az el6z6 menetben irta a pontot, vagy a sorsolast
nyerte.



15. § A célgolyo helye, ha a mozgasat befolyasoltak

1) Haa célgolyot egy néz0d vagy a jatékvezetd megallitja vagy eltériti, a célgoly6 abban a
pozicioban marad, ahol megall.
2) Haa célgolyot egy jatékos megallitja vagy eltériti a jatéktéren, az ellenfelének
valasztasi lehetdsége van:
a) a célgolyodt az uj helyén hagyja;
b) visszateszi az eredeti helyére;
c) a c¢lgolyot az eredeti helyétdl a megallitas helye felé mutatoé egyenes vonalra
helyezi az érvényes teriileten beliil, legfeljebb a maximum (maximum 20
méter) tavolsagra (15 méter fiatalabbak esetében), ugy, hogy a célgolyd lathatd
maradjon.

A b) és c) pont csak akkor alkalmazhat6, ha a célgolydé meg volt jeldlve. Ha ezt
elmulasztottdk, a célgolyd ott marad, ahol megallt.

Ha a meglott célgolyo érvénytelen teriiletre keriil miel6tt megallna a jatéktéren, érvénytelen,
¢és a 14.§-ban leirtak alkalmazandok.

GOLYOK
16. § A golyok eldobasa
Egy menet els6 golyodjat a sorshuzast megnyerd, illetve az utoljara pontot ir6 csapat egyik
jatékosa dobja. A tovabbiakban mindig az a csapat jatssza meg a golyojat, aki az adott allas

alapjan nem irna pontot.

A jatékos semmilyen targy segitségét nem veheti igénybe, nem rajzolhat vonalat a foldre,
hogy irdnyitsa a golyojat, illetve nem jeldlheti meg a helyet, ahol foldet szeretne érni a

rrrrr

A golyokat egyenként kell megjatszani.
A dobést nem lehet megismételni, kivéve, ha a golyot mozgés kozben a dobokor €s a célgolyo
kozott véletleniil érintette, vagy megallitotta egy masik jatékbol szdrmazd célgolyd vagy

golyo, allat vagy barmilyen mozgo targy, illetve a 8.§ masodik bekezdésében leirt esetben.

A jatékos koteles a golydjat mindenféle szennyezddéstdl megtisztitani mieldtt azt megjatssza,
kiilonben a 35.§-ban leirt biintetést kell kiszabni.

Amennyiben az elsd megjatszott goly6d elhagyja az érvényes teriiletet, az ellenfél kdvetkezik,
majd valtakozva dobnak, egészen addig, amig nem lesz golyo az érvényes teriileten.

Ha a 16vés vagy kozelités utan nem marad golyo a kijelolt teriileten a 29.§ alkalmazando.



17.§ A jatékosok és nézok magatartasa a jaték alatt

A golyo eldobasara rendelkezésre allo id6 alatt a jatékostarsaknak és a nézdknek teljes
csendben kell lenni.

A fent leirt id6 alatt az ellenfél nem sétalhat, gesztikuldlhat, semmilyen, a dobo jatékost
zavar6 tevékenységet nem folytathat. Csak a dobo jatékos csapattarsai tartozkodhatnak a
dobokor és a célgolyo kozott.

Az ellenfelek csak a célgolyo, illetve a dobokdér mogott, a jaték iranyan kiviil, ezektdl
minimum két méterre tartdzkodhatnak.

Az ezen elbirdsokat figyelmen kiviil hagyd jatékosok a versenybdl kizarhatok, ha a
jatékvezetd figyelmeztetése utdn sem valtoztatnak viselkedésiikon.

18. § A golyok eldobasa és a palyat elhagyo golyok

A jaték soran senki nem dobhat probat, még a jatéktéren kiviil sem. Akik ezt nem tartjak be,
azok a 35.§-ban leirt biintetést kapjak.

Ha a menet soran a goly6 a palyan kiviilre keriil, érvényes, kivéve, ha a 19.§ alkalmazando.
19. § Ervénytelen golyo

A goly6 érvénytelen, amint érvénytelen teriiletre kertil. A golyo, ami a jatéktér hatarat jel6lo
vonal felett van, érvényes. A golyd akkor érvénytelen, ha teljes terjedelmében atlépte a
kijelolt palya hatarat, amit akkor mondhatunk, ha feliilrél ranézve nem takarja a vonalat.
Ugyanezek alkalmazandok, ha kijelolt palyak esetén a golyo tobb mint egy, a hasznalt palya
oldalaval parhuzamos palyat vagy a palya végét atlépi.

Az iddlimites meccsek esetén, melyek egyetlen palyan beliil zajlanak, érvénytelen a golyo, ha
teljes terjedelmével atlépi a palya hatérait jelzé vonalat.

A golyot, ami érvénytelen teriiletrdl visszatér —akar a talaj lejtése, akar barmilyen allo vagy
mozgod akadaly miatt- azonnal ki kell venni a jatékbol, és mindent, amit az érvénytelen
tertiletrél visszatérve elmozditott vissza kell helyezni az eredeti helyére, amennyiben ezek
meg voltak jelolve.

Minden érvénytelen golydt azonnal el kell tavolitani a jatékbol. Ennek elmulasztasa esetén
érvényessé valik, amint az ellenfél megjatssza a kovetkezd golyojat.



20. § Megallitott golyo

Minden megjatszott golyo, amit egy nézd vagy a birdé megallit vagy eltérit, ott marad, ahol
megallt.

Minden goly6, amit a dobo jatékos csapattarsa véletleniil megallit vagy eltérit, érvénytelen.

Ha a golyot a dob¢ jatékos ellenfele allitja meg vagy tériti el véletleniil, a dobo jatékos
eldontheti, hogy a golyot otthagyja, ahol megallt, vagy ujra dobja.

Ha a meglétt, vagy meglokatt golyot egy jatékos véletlentil megallitja vagy eltériti, ellenfele
az alabbi lehetdségek kozil valaszthat:
1) Ott hagyja, ahol megallt;
2) Az eredeti helyétdl a megallitas helye felé mutatd egyenes vonalra helyezi az érvényes
terlileten beliil, abban az esetben, ha az eredeti helye meg volt jelolve.
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folyamatban 1évé meccsbdl.

21. § A jatékra rendelkezésre allé id6
A célgoly6 kidobasa utan minden jatékosnak egy perce van, hogy a golydjat eldobja. Ezt az
idoét onnan kell szdmitani, mikor a célgolyd vagy az elézéleg megjatszott golyd megallt,
illetve ha a pontok mérése sziikséges volt a mérés utan.
Ezek az el6éirdsok vonatkoznak minden menet utan a célgoly6 kidobasara is.
Minden jatékos, aki ezt nem tartja be, az a 35.§-ban leirt biintetést kapja.

22. § Elmozditott golyo

Ha az allo goly6 elmozdul, példaul a sz¢l vagy a talaj lejtése miatt, akkor azt vissza kell tenni
eredeti helyére, amennyiben az meg volt jelolve. Ugyanez alkalmazando, ha a golyot egy
jatékos, egy jatékvezetd, egy nézd, egy allat vagy barmilyen méas mozgd targy véletlentil
elmozditja.
A vita elkeriilésének érdekében a jatékosoknak meg kell jelolnilik a golyoik helyzetét. Nem
fogadhat6 el reklamacio olyan golydval kapcsolatban, ami nem volt megjeldlve, a biro csak a

golyok palyan valo helyzete alapjan hozhat dontést.

Azonban, ha a golyo a jatékban részt vevo masik golyd hatasara mozdul el, érvényes.



23. § Nem sajat golyo eldobasa

A jatékos, aki nem a sajat golydjat dobja el, figyelmeztetést kap. A golyd, amit dobott
érvényes, de azonnal ki kell cserélni —sziikség esetén mérés utan- a sajatjara.

Amennyiben a jaték sordn a fenti eset megismétlodik, a vétkes jatékos golydjat ki kell zarni a
jatékbol, és mindent, amit elmozditott, vissza kell helyezni az eredeti helyére, amennyiben
ezek a targyak meg voltak jelolve.

24. § A szabalyokkal ellentétesen eldobott golyo

Kivéve azokat az eseteket, amikor a 35.§ specifikus biintetések alkalmazasat irja eld, minden
golyo, amit a szabalyokkal ellentétesen dobtak el érvénytelen, és mindent, amit Utja soran
elmozditott, vissza kell helyezni eredeti helyére, amennyiben ezek a targyak meg voltak
jelolve.

Az ellenfélnek joga van eldnyszabalyt alkalmazni, vagyis a fenti modon dobott golyot
érvényesnek tekinteni. Ebben az esetben a célzott vagy 16tt golyd érvényes és minden, amit
elmozditott, 0j helyén marad.

PONTOK ES MERES

25. § A golyok ideiglenes eltavolitasa

Egy pont lemérésé¢hez engedélyezett a célgolyd és a lemérendd golyok kozott elhelyezkedd
golyok és akadalyok ideiglenes elvétele, miutdn megjelolték oket.

Meérés utan az elvett golyokat és akadalyokat vissza kell helyezni a helylikre. Ha az akadalyt
nem lehet eltavolitani, a mérést mérokorzo segitségével kell elvégezni.

26. § A pontok mérése

A pontot az a jatékos, vagy csapattarsa jogosult lemérni, aki utoljara dobott. Az ellenfélnek
joga van ellendrzé mérést végezni.

A mérést megfeleld eszkozzel kell végrehajtani, mellyel minden csapatnak rendelkeznie kell.

Tilos a labbal mérni. Az ezeket be nem tartd jatékosokra a 35.§-ban leirt biintetések
szabhatoak ki.

A jatékvezetd a menet barmely pillanatdban és a lemérendd golyok sorrend;jétdl fiiggetleniil

megkérhetd a golyok pozicidjanak lemérésére. A jatékvezetd dontése végleges. A
jatékosoknak legalabb 2 méter tavolsagot kell tartaniuk a bir6tol, mialatt a mérést végzi.

A szervezd bizottsdg mindazonaltal donthet tgy, kiilondsen a televizid altal kozvetitett
mérkdzések esetén, hogy mérést csak bird végezhet.



27. § Felszedett golyok
Tilos a jatékosoknak a megjatszott golydkat a menet befejezése eldtt felvenni.

Minden golyo, amit a pontok megallapitasa elott felvettek érvénytelen. Reklamacionak nincs
helye.

Ha egy jatékos a palyan 1évo golyoi koziil felvesz egyet annak ellenére, hogy csapattarsainal
még vannak megjatszhato golyok, azok a maradék golydkat nem jatszhatjak meg.

28. § A golyok vagy a célgolyoé elmozditasa

A csapat, amelynek jatékosa mérés kdzben megmozditja vagy athelyezi a célgolydt vagy a
vitas golyok egyikét, elvesziti a pontot.

Ha egy pont lemérése kozben a jatékvezetd elmozditja a golydt vagy az célgolyodt, akkor
igyekszik igazsdgos dontést hozni.

29. § A célgolyotol egyenlé tavolsagra 1évo golyok

Ha két csapathoz tartozé két golyd egyenld tavolsagra van a célgolyotdl az alabbi harom eset
lehetséges:

1) Ha nincs megjatszhatd golyo, a menet érvénytelen, a célgolyo kidobéasanak joga azé a
csapaté, amely az el6z0 menetben a pontot irta, vagy a sorsolast nyerte.

2) Ha csak egy csapat rendelkezik golydval, megjatssza azokat, és annyi pontot kap,
amennyi golydja kozelebb keriil a célgolyohoz, mint az ellenfélnek a célgolyohoz
legkozelebb 1évo golyoja.

3) Ha mindkét csapatnak van még golyodja, az kovetkezik, aki az utoljara dobott, addig,
amig nem szerez pontot az ellenfelével szemben. Amikor elfogynak a golyoi, akkor az
el6z6 pont alapjan kell eljarni.

Ha a menet végén egyetlen golyd sem talalhat6 a palya szabalyos részén, a menet érvénytelen.
30. § Célgolyohoz vagy golyohoz tapadt idegen test

Minden idegen testet, ami a golyohoz vagy a célgolyohoz tapad, a mérés elott el kell
tavolitani.

31. § Panasz

A panaszokat a jatékvezetonél kell megtenni. A jatszma vége utan tett panaszokat nem lehet
figyelembe venni.



FEGYELMI SZABALYOK
32. § A hianyzo csapat vagy jatékos biintetése

A jatékosoknak a sorsolas soran, és a sorsolas eredményének kihirdetésekor soran is a zsiiri
asztalanal kell tartozkodniuk. Az a csapat, mely a sorsoldsi eredmény kihirdetését kovetd 15
percen beliil nem jelenik meg a jatéktéren, egy pontos biintetésben részesiil, ami az ellenfél
csapat pontjaihoz adodik. Ez az 1d6 id6limites jaték esetén 5 percre csokken.

Ezen id6 lejarta utdn 5 percenként egy ponttal novekszik a bilintetdpontok szama.
Ugyanezt a biintetést kell alkalmazni minden, a verseny soran lezajlé sorsolés esetén.

Béarmely okbol megszakitott jaték folytatdsa esetén a biintetés egy pont lesz minden 5 perc
késés utan.

A versenybdl kizarasra keriil az a csapat, mely a kezdéstdl vagy a jaték folytatasatol szamitott
30 percen beliil nem jelenik meg.

A hianyos csapat nem kdoteles megvarni a hianyzo6 csapattarsat, joga van elkezdeni a jatékot,
azonban nem hasznalhatja a hidnyzo jatékos golyoit.

A jatékos nem maradhat tavol a jatéktol, és nem hagyhatja el a jatékteret a jatékvezetd
engedélye nélkiil. Mindenesetre a jatéktér elhagydsa nem szakithatja meg a jaték
elérehaladasat, vagy a csapattarsak azon kdotelezettségét, hogy egy percen beliil megjatsszak
golyoikat. Amennyiben nem tér vissza az a jatékos, akinek a golyoit kellene megjatszania,
azokat torolni kell a percenkénti egy golyo szabaly alapjan.

Amennyiben a jatékos a jatékvezetd beleegyezése nélkiil tavozik, a 35.§-ban leirt biintetéseket
kell alkalmazni.

Baleset vagy orvos altal igazolt orvosi probléma miatt a jatékot maximum 15 percre
megszakithato. Azt a jatékost és csapatat, melyrdl kideriil, hogy ezzel a lehetdséggel csalo
modon €l vissza, azonnal ki kell zarni a versenybdl.

33.§ Késve érkezo jatékos

Ha egy menet mar elkezd6dott, amikor a késo jatékos megérkezik, nem vehet részt a jatékban
a menet végéig. Csak a kovetkezé menetben allhat be.

Ha egy jatékos tobb mint 30 percet késik, elveszti a jogat a jatékban vald részvételre.

Ha a csapattarsai megnyerték a jatékot, részt vehet a kovetkezd mérkdzésen, feltéve, hogy
nevezték a csapattal.



Ha a verseny lebonyolitdsa csoport rendszerli, az els6 mérkdzés eredményétdl fiiggetlentil
részt vehet a masodik mérkdzésen.

Egy mérkézés elsé menete akkor tekinthetd megkezdettnek, ha a célgolydt kidobtik, a
kidobas érvényességétol fiiggetleniil. Az azt kovetdé menetek pedig akkor tekinthetok
megkezdettnek, amikor az el6z6 menetben kidobott utolsé golyd megallt.

34.§ Jatékos cseréje

Duplettben egy, triplettben egy vagy két jatékos cseréje engedélyezett a verseny kezdetének
hivatalos kihirdetése eldtt (pisztoly 16vés, sipsz6, bejelentés stb.), abban az esetben, ha az 1ij
jatékost eldzetesen nem nevezték mas csapatba.

35.§ Biintetések a jaték soran

A jatékszabalyokat be nem tart6 jatékosra az alabbi biintetések szabhatok ki:

1) Figyelmeztetés, amelyet a bir6 sarga lap felmutatasdval jelez a szabalytalankodo
jatékosnak;
Az id6 tullépése miatt mindazonaltal a szabalytalankodé jatékos teljes csapatat sujtja a
sarga lap. Ha valamely jatékosnak mar van sarga lapja, az 6 egyik golyoja torlésre kertil
az adott menetben, illetve ha mar nincs golyodja, akkor a kdvetkezd menetben.

2) A megjatszott vagy megjatszando golyo diszkvalifikalasa, melyet a bir6 narancssarga lap
felmutatasaval jelez a szabélytalankodo jatékosnak.

3) A szabalytalankodd jatékos kizardsa a mérkdzésbol, melyet a bird piros lap
felmutatasaval jelez a szabalytalankod¢ jatékosnak.

4) A szabalytalankodo csapat diszkvalifikaléasa.

5) Mindkét csapat diszkvalifikéldsa dsszejatszas esetén.

Tekintettel arra, hogy a figyelmeztetés egy szankcid, csak szabalytalansag megallapitasat
kovetden adhato. Nem tekinthetd tehat hivatalos figyelmeztetésnek sem a verseny, sem a
mérkdzések elején, a jatékosok tajékoztatasa arrdl, hogy kotelesek a szabalyokat betartani.

36.§ Zord idojaras

Zord id6jaras esetén, mint példaul erds esdzés, minden megkezdett menetet be kell fejezni,
hacsak a jatékvezetd masként nem rendelkezik, aki egyediili felhatalmazott arra, hogy a
versenybizottsaggal vagy szervezd bizottsaggal tortént konzultacié alapjan vis maior helyzetre
hivatkozva a mérko6zések felfliggesztésérol vagy a verseny torlésérdl dontson.

37.8 A jaték uj fazisa

Ha a verseny kovetkezd szakaszdnak (2. kor, 3. kor stb.) megkezdésérdl szolo bejelentést
kovetéen még az eldz0 szakasz egyes mérkdzései nem értek véget, a jatékvezetd,
megallapitva, hogy a verseny zokkendmentes lebonyolitdsa nem biztosithato, kérheti a
versenybizottsagot vagy a szervezd bizottsagot az Osszes folyamatban 1évé mérkdzés vagy
akar a verseny leallitasara.



38.§ Sportszeriitlenség

A csapatot, amely mérk6zés kdzben sportszertitleniil viselkedik vagy tiszteletlen a nézdkkel, a
szervezOkkel vagy a birdval, kizarjak a versenybdl. A kizaras magaval vonhatja az esetleges
eredmények torlését, valamint a 39.§-ban leirt szankciok alkalmazasat.

39.§ Rossz magatartas

A jatékos, aki sulyos szabalytalansagot kovet el, vagy rosszabb esetben erdszakos a
rendezdkkel, jatékvezetdvel, mas jatékossal vagy nézdvel, az eset stlyossagatol fiiggden az
alabbi biintetéseket kaphatja, akar halmozottan is:

1) Kizarés a versenybdl;

2) Jatékos-engedélyének visszavondsa;

3) Kartérités fizetése.

A biintetés kirohat6 a vétkes jatékosra €s a csapatara is.

Az 1-es biintetést a jatékvezetd szabja ki.

A 2-es bilintetést a versenybizottsadg szabja ki.

A 3-as biintetést a szervezd bizottsag szabja ki, amely 48 oran beliil megkiildi jelentését a
kirétt  kartéritésr6l €s ellenszolgaltatasrol a szovetségnek, amely rendelkezik a
felhasznalasarol.

A végsd dontést minden esetben a nemzeti szovetség iranyitod bizottsdga hozza meg.

Minden jatékos koteles megfeleld 6ltozéket viselni, tilos fedetlen felsétesttel jatszani, és
biztonsagi okokbdl kotelezd teljesen zart cipdben jatszani, amely megvédi a labujjakat és a
sarkat.

Tilos jaték kozben cigarettdzni, az elektromos cigarettat is bele értve. Ugyancsak tilos mobil
telefont hasznalni a jaték alatt.

Minden jatékost, aki ezt nem tartja be, a jatékvezetd egyszeri figyelmeztetése utan ki kell
zarni a versenybol.

40.§ A jatékvezeto feladatai

A verseny iranyitadsara kijelolt jatékvezetok jogosultak a verseny felligyeletére, a jaték
szabalyainak szigoru alkalmazasara és az adminisztrativ szabalyok betartatasara.

A szabalytalansag sulyossagatol fliggéen joga van mérkdzésbol kizarni, vagy diszkvalifikélni
a versenybdl mindazt a jatékost vagy csapatot, amely nem fogadja el a dontéseit.

Azon kizart vagy felfliggesztett nézokrol, akik viselkedésének réhatd fel a palyan tortént
incidens, a bir6 jelentést koteles irni a szovetségnek, mely beidézi a vétkest vagy vétkeseket a
fegyelmi bizottsag elé, mely kiszabja a megfeleld biintetést.



41.§ A versenybizottsag osszetétele és hatarozatai

Minden olyan, elére nem lathatd esetrdl, melyrdl a szabalykonyv nem rendelkezik, a bir6
dont, aki ezt jelenteni a versenybizottsagnak. A versenybizottsadg legalabb harom, legfeljebb
ot tagbol all. A versenybizottsig dontésével szemben fellebbezésnek helye nincs.
Szavazategyenldség esetén a versenybizottsag elnoke dont.

Jelen szabalyzatot az F.I.P.J.P. végrehajto bizottsaga hagyta jova — 2020. december
Magyar Pétanque Szovetség
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